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UMA MUDANGA DE PARADIGMA

Por 7.000 anos, desde que as primeiras cidades se formaram, as ruas
tiveram um papel muito distinto. Pessoas se encontravam nelas, se
deslocavam e vendiam os seus bens. Crian¢as se reuniam e brincavam
nas ruas (sim, nas ruas). Ruas eram a extensao das nossas casas e
salas de estar. Eram de dominio publico e provavelmente os espacos
mais democraticos na histéria da humanidade.

Pois uma mudanca massiva de paradigma alterou a nossa percepcao
das ruas. O carro. Na urbanizacao rapida do final dos anos 1800 e

no inicio dos 1900, engenheiros eram os heréis urbanos da hora,
enfrentando todos os desafios urbanos atribuidos a eles. Quando o
automovel se tornou mais disseminado no inicio dos anos 1900, as
pessoas ainda estavam acostumadas ao uso da rua como sendo seus
dominios. ColisOGes se tornaram triviais, pessoas (criancas inclusive)
morreram e ninguém tinha a solucao para esse problema de inseguranca
devida ao transito acelerado. Quase em desespero, o encargo foi
passado para os engenheiros, em colaboragdao com a inddstria de
automoveis, que viu ali uma oportunidade. Quase que de um dia para
outro, as ruas passaram a ser vistas como utilidades publicas, como a
eletricidade ou o esgoto. Eram quebra-cabecas para ser resolvidos com
equacoes matematicas. Cidadaos foram envolvidos em novos conceitos,
chamados calcadas e faixas de pedestres, e as criangas em playgrounds
cercados. No final, agora vazias, as ruas estavam prontas para os carros.
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Depois de 100 anos de engenharia de
transito, onde pela primeira vez em

7.000 anos a ciéncia foi aplicada a
planejamento social e as ruas humanas,
ninguém descobriu como diminuir o
congestionamento do transito ou reduzir
mortes e lesées. Claro, ha mais tecnologia
para coletar e dados a analisar, porém a
mentalidade nao evoluiu. Estamos vivendo
em cidades controladas por modelos e
equacoes matematicas, avaliacdes do
impacto, andlises de custo-beneficio
bizarros e muitas vezes desatualizados. Em
muitas cidades no mundo, adicionar uma
faixa cicloviaria separada, alargar a calgada,
ou implementar medidas para desacelerar o
transito leva anos de planejamento — porque
nao cabe naquele modelo matematico
gerado pelo computador, Ia no departamento
de engenharia.

A urbanizagao esta aumentando, hoje mais
do que nunca. Os congestionamentos

de transito (ainda) estao assolando as
nossas cidades, desperdicando 0 nosso
tempo, dinheiro, energia e as nossas vidas.
Precisamos de novas solugdes com urgéncia.

SOLUGOES DEMOBILIDADE MODERNAS

A bicicleta faz sentido nas cidades. E um modo de transporte de baixo

custo e eficiente. E sustentavel, é saudavel — porém esses sao beneficios
subalternos e ndo o amago da questao. As pessoas querem ir de A para B da
maneira mais rapida possivel. Em cidades como Copenhague e Amsterda, isso
significa andar de bicicleta. Investir na infraestrutura cicloviaria € um movimento
moderno € inteligente para uma cidade fazer. Estudos da Dinamarca nos dao
conta de que por cada quildmetro pedalado a sociedade se beneficia de uma
rentabilidade liquida de 23 centavos. Por cada quilémetro percorrido por carro
sofremos de uma perda liquida de 16 centavos. As nossas cidades precisam de
solugdes modernas de mobilidade e a bicicleta comprova incessantemente que ela
pode oferecer solucoes.

PELOOLHO DO USUARIO

Uma chave para modernizar as nossas cidades € um bom desenho. Nés todos
temos alguma relagao com design e, num certo nivel, nés todos somos designers.
Um bom projetista se coloca na posi¢ao do usuario do produto: o ser humano

do outro lado do processo de design. Projetistas pensam sobre funcionalidade,
usabilidade. Projetar uma cidade para pedestres ou ciclistas — ou qualquer aspecto

Pedalar é social em Amsterda

112



s
A

P HAEERA AN AREER
unnunr'nainnu it
®

dilm aw
PEGRIE RN E‘:i WG 4
(0 S ST MR
ERimy

. -

N
= ;__,.,.._ 4 ¥

0 horério de pico da manha de Copenhague

de qualidade de vida numa cidade — deve ser igual a projetar qualquer outro produto
para o mercado. Deve ser como projetar uma cadeira. E facil e intuitivo usa-la e
sentar-se nela? Imagine se andar de bicicleta ou caminhar numa cidade fosse

tao facil e intuitivo.

Planejar para uma cidade de bicicletas naturalmente exige a mistura certa de
infraestrutura, comunicacao, transporte publico e politicas que apoiem os

seus cidadaos, e consigam que eles pedalem. O desenho urbano tem um papel
preponderante também na criagao de um ambiente urbano atraente, na “escala

de vida”, para pessoas que querem pedalar, sair dos seus carros, mudar o seu
comportamento. Uma cidade atraente e cativante ao nivel dos olhos fara com que o
estilo de vida mude facilmente e logicamente. Com um processo efetivo de design,
a infraestrutura cicloviaria seduz as pessoas a usa-la. Faz com que a bicicleta seja
o0 caminho mais rapido e facil (e irresistivel) de A para B, e as pessoas pedalarao.

A engenharia tem um papel reduzido em algo organico e humano como as ruas
urbanas. Os fundamentos das boas cidades do futuro devem ser construidos
com base em observacdao humana — antropologia e sociologia — e desenho. (e
nao podemos esquecer de escutar com cuidado os pensamentos e observagoes
das mentes que lideram na area) Sao as pessoas de uma cidade que a definem.
Devemos estudar os seus comportamentos, os seus padroes e movimentos,
desejos e necessidades, para que possamos entender como desenvolver melhor
as nossas cidades, como criar ruas mais acessiveis para mais pessoas.
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MONUMENTOS PARA 0 FUTURO

Para nés, ficou o seguinte: mudar a
percepcao dos cidadaos. A percepcao de
como as pessoas podem se deslocar pelas
cidades. Como fazemos isso? Nao adianta
dizer para as pessoas para elas andarem

de bicicleta ou salvarem o planeta. Isso nao
funciona. Estimula os subgrupos e apenas
estimula as pessoas a se posicionarem,

no final, contra os carros, bicicletas

contra carros e pessoas contra pessoas.
Campanhas devem ser focadas no cidadao
€ na bicicleta, como a cidade de Munique fez
tao bem, ao invés de se centrar na promogao
de estilos de vida ecolégicos, saudaveis.
Seguranca e o uso de capacete ndo devem
estar na agenda. Sabemos muito bem que

a campanha para uso de capacetes em
Copenhague causou uma maior e repentina
diminuicao de pedaladas.

Dizer para as pessoas o que elas :
devem fazer muitas vezes complica Infraestrutura ciclovidria para o ano todo
desnecessariamente a questao e resulta

em mudancgas de percepgoes para pior. Nao

precisamos complicar as coisas desnecessariamente — desde décadas, andar
de bicicleta é e foi uma atividade muito normal para os cidadaos.

Temos que mostrar as pessoas. Temos que projetar e construir infraestrutura
da qual ha provas de que funciona e que pode ser usada o ano inteiro. Deve ser
simples, eficiente e intuitiva. Deve mirar 99 por cento, nao os poucos de lycra
que passam a todo vapor com as suas bicicletas “estilosas”. Priorizar politicas
para transito publico em massa mostrara as pessoas. Estreitar as pistas dos
carros para gerar espago para outros tipos de transporte mostrara as pessoas.
Diminuir os limites de velocidade e implementar medidas para desacelerar o
transito mostrara as pessoas. Estabelecer sistemas de bicicletas coletivas
mostrara as pessoas. Projetos pilotos proporcionam uma boa maneira para
experimentar, ver se uma ideia funciona. Depois, fazé-los permanentes.

Isso nao se refere apenas a infraestrutura ciclovidria, servigos para pedestres,
desacelerar transito, desenho urbano. Isso é sobre erigir monumentos.
Monumentos que nés, as pessoas, desenhamos, e nos levantamos para criar
cidades com qualidade de vida. Sdo monumentos do passado, do presente e do
futuro tao importante. Monumentos que melhoram as cidades. N6és somos 0s
arquitetos e desenhistas. Essas sao as nossas cidades. Esta na hora de trocar
a pergunta “Quantos carros podem passar pela rua?” para “Quantas pessoas
podem passar pela rua?” A resposta a lltima se torna muito mais moderna e
visiondria. E mais simples. Oh, e mais barata.
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